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Las asignaturas de Competencias Digitales de la UOC, transversales a los grados, tienen como objetivo
desarrollar una competencia clave: integrar las tecnologias digitales y la IA de forma ética, criticay
transformadora en contextos académicos y profesionales. Se basan en el modelo de aprendizaje por
proyectos colaborativos en linea (ABPCL), con un papel activo del estudiantado, una presencia
docente constante y una evaluacion digital 360°.
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é ? * Finalizar el proyecto digital en equipo.
3) * Presentar y difundir los proyectos (coevaluacion).
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D) + Debatir los resultados de los proyectos.
E * Hacer el cierre de los grupos y evaluar los resultados.
ESTRUCTURACION
®
* Tratar la informacion del proyecto.
+ Elaborar una primera version del proyecto.
* Realizar la autoevaluacion y coevaluacion.
* Hacer una reflexion grupal de los acuerdos y replanificar.
* Planificar el proyecto.
* Buscar y compartir con el equipo la informacion seleccionada.
INICIO * Organizar la informacion para estructurar el proyecto.
T * Hacer una reflexion grupal de los acuerdos y replanificar.
 Aproximarse al tema del proyecto.
« Formar los equipos de trabajo.
- Establecer el procedimiento para la colaboracion en el equipo. Evaluacion continuada:
* Concretar el temay el objetivo del proyecto digital. docentes y estudiantes
Evaluacion

Seguimiento del aprendizaje

Dinamizacion en el aula
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M Autoevaluacion (estudiante)

Retorno continuado z Coevaluacion (companeros/as)
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ESPACIO DE GRUPO DONDE AULA
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Necesidad

La irrupcion de la IAG ha cambiado el aprendizaje. El estudiantado utiliza estas herramientas, pero a menudo sin criterio: con riesgos de plagio,
sesgos o dependencia cognitiva. No tenemos que prohibir el uso de la IA ante este reto, sino dar las bases al estudiantado para que la utilice con
criterio, transparencia y responsabilidad.

Propuesta docente

La IAG se integra en el proyecto digital a partir de cuatro retos:

iPONEMOS EN MARCHA EL iNOS ORGANIZAMOS Y iCONSTRUIMOS EL PROYECTO! iCERRAMOS EL PROYECTO Y
PROYECTO EN EQUIPO! ESTRUCTURAMOS EL PROYECTO! Frea e cle carar R ee LO DIFUNDIMOS!

Debate sobre usos indebidos Busqueda de informacion con (textos, imagenes) con Transparencia en el uso de la
de la IAG y definicion de IAG y contraste critico con explicacion de las indicaciones |A en la presentacion y
acuerdos de uso en grupo. fuentes académicas. (prompts) utilizadas. defensa del proyecto.

Este enfoque permite trabajar la IA no como una herramienta, sino como una practica integrada en el proceso de aprendizaje. Partimos de un
recurso reflexivo y practico sobre uso critico de la IAG disponible para la comunidad UOC. Este recurso apoya al estudiantado para comprender los
limites, los riesgos y las potencialidades de la IA.

Resultados e impacto U4 Oportunidades de futuro
PENSAMIENTO CRITICO Incorporar con mayor fuerza elementos

El recurso y las actividades asociadas mejoran el conocimiento legales y de bienestar digital. E
sobre la IAy la competencia digital del estudiantado y favorecen

el pensamiento critico mediante debates y casos practicos. Analizar el impacto en diferentes ambitos

disciplinarios.

@

APORTACION DIFERENCIAL

La propuesta no se centra en la herramienta, sino en el desarrollo de
la competencia digital que incluye la integracion de la IA de manera

Extender el modelo a otras asignaturas y C
U
ética, critica y creativa dentro de un modelo pedagdgico coherente.

programas.

Autoria: Ambito de Competencia Digital - Estudios de Psicologia y Ciencias de la Educacién, UOC.
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