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Us critic dela IA en les assignatures

de Competencies Digitals

Les assignatures de Competencies Digitals de la UOC, transversals als graus, tenen com a objectiu
desenvolupar una competencia clau: integrar les tecnologies digitals i la IA de manera etica, critica
i transformadora en contextos academics i professionals. Es basen en el model d'aprenentatge per
projectes collaboratius en linia (ABPCL), amb un paper actiu de I'estudiantat, una presencia docent
constant i una avaluacio digital 360°.
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Aproximar-se al tema del projecte.
Formar els equips de treball.
Establir el procediment per a la collaboracio en I'equip.
Concretar el tema i I'objectiu del projecte digital.

TANCAMENT I DIFUSIO

DESENVOLUPAMENT I

Planificar el projecte.
Cercar i compartir amb I'equip la informacio seleccionada.
Organitzar la informacio per estructurar el projecte.

Fer una reflexio grupal dels acords i replanificar.

Tractar la informacio del projecte.

Elaborar una primera versio del projecte.

Fer I'autoevaluacio i la coavaluacio.

Fer una reflexio grupal dels acords i replanificar.
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PROJECTE DIGITAL EN EQUIP

Finalitzar el projecte digital en equip.

Presentar i difondre els projectes (coavaluacio).
Debatre els resultats dels projectes.

Fer el tancament dels grups i avaluar els resultats.

Avaluacio continuada:

docents i estudiants

Seguiment de I'aprenentatge

Tancament de l'activitat i avaluacio
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Dinamitzacio de l'aula

Retorn continuat
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z Reflexions grupals
z Autoavaluacio (estudiant)

z Coavaluacié (companys/es)

M Valoracié global

La irrupcio de la IAG ha canviat I'aprenentatge. L'estudiantat utilitza aquestes eines, pero sovint sense criteri: amb riscs de plagi, biaixos o
dependencia cognitiva. No hem de prohibir I'is de la IA davant aquest repte, sind donar les bases a I'estudiantat perqueé la utilitzi amb criteri,

transparencia i responsabilitat.

Proposta docent

La IAG s'integra en el projecte digital a partir de quatre reptes:

ENGEGUEM EL PROJECTE EN
EQUIP!

Debat sobre usos indeguts de
la IAG i definicio d'acords d'us
en grup.

ENS ORGANITZEM I
ESTRUCTUREM EL PROJECTE!

Cerca d'informacio amb IAG i
contrast critic amb fonts

academiques.

CONSTRUIM EL PROJECTE!

Creacid de continguts
(textos, imatges) amb
explicacio de les indicacions
(prompts) utilitzades.

TANQUEM EL PROJECTE |
EL DIFONEM!

Transparencia en |'us de la IA
en la presentacio i defensa
del projecte.

Aquest enfocament permet treballar la 1A no com una eina, sind com una practica integrada en el procés d'aprenentatge. Partim d'un recurs
reflexiu i practic sobre us critic de la IAG disponible per a la comunitat UOC. Aquest recurs dona suport a I'estudiantat per comprendre els limits,

els riscs i les potencialitats de la IA.

Resultats 1 impacte

PENSAMENT CRITIC

El recurs i les activitats associades milloren el coneixement sobre

U4 Oportunitats de futur

Incorporar amb més forca elements legals i

de benestar digital.

la 1A i la competencia digital de I'estudiantat i afavoreixen el
pensament critic mitjangant debats i casos practics.

APORTACIO DIFERENCIAL

La proposta no se centra en l'eina, sind en el desenvolupament de
la competencia digital que inclou la integracio de la IA de manera

Analitzar I'impacte en diferents ambits

disciplinaris.

programes.

etica, critica i creativa dins un model pedagogic coherent.

Autoria: Ambit de Competencia Digital - Estudis de Psicologia i Ciéncies de I'Educacid, UOC.

Fonts:

Estendre el model a altres assignatures i
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