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Els projectes STEAM com a motor d’aprenentatge matematic

Aquesta practica s’emmarca en 'assignatura Curriculum i competéencies en matematiques (repte 2,
activitat 3) del grau d’Educacid Primaria. Consisteix en el disseny collaboratiu d’un projecte STEAM
basat en un saber basic de la LOMLOE (2020). Per elaborar-lo, I'estudiantat segueix el recurs
d’aprenentatge propi de la UOC de Viladevall i Linares (2023), que orienta |'estructuracio
interdisciplinaria de I'estudiantat.

U1 Lanecessitat: Per qué STEAM i no matematiques aillades?

Segonsla LOMLOE (2020), 'aprenentatge matematic es consolida dins la idea STEM /STEAM per trencar aillament i fer de les matematiques
una eina fonamental per comprendre i transformar el mon mitjancant el metode cientific, Penginyeria i art (Viladevall & Linares, 2023).

U? Com ho han fet els estudiants?

EX. REGENERACIO FORESTAL /% /% EX. METEOROLOGIA
Un grup va proposar utilitzar les %\ %\ Un altre grup va plantejar la creacio de
matematiques per quantificar la superficie bommmmemmeee T I P i /E@ grafics manipulatius amb peces de LEGO
d’una parcella de bosc i va aplicar per representar dades de pluja i
I'estadistica per mesurar setmanalment el 9\6 9\6 9\6 temperatura, per facilitar la comprensio de
creixement de plantes germinades, la frequiéncia absoluta i la mitjana d’una
reassentant-ne l'evolucié en grafics de manera visual i ludica.
linies. EX. HORT ESCOLAR
_ Projecte d’hort automatitzat, en que els
: estudiants de primaria haurien de calcular Q
- A\ j\ y els metres quadrats del terreny per decidir P =S=me
_ \] g 5 / la distancia optl‘ma entre plantes i resoldre Vot s
; ; ; problemes de calcul sobre el consum 1
1( J d’aigua setmanal necessari per al reg.
. : : ] e

U3 Resultatsiimpacte U4 Oportunitats de futur

l APRENENTATGE COMPETENCIAL Competencia digital Modelitzacié real
Els futurs mestres desenvolupen una identitat indagadora, Preparacio per als reptes C Matematiques aplicades Iq
aprenent a dissenyar situacions en que els infants observen, tecnologics. E amb tecnologia. =
experimenten i obtenen conclusions propies.
Interdisciplinarietat Creativitat docent a través
>79';21 COLLABORACIO transformadora de Part
Lactivitat fomenta el treball en equips interdisciplinaris, Resolucio de problemes N @
competencia clau del pla docent. complexos.
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