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Diseno del proceso de aprendizaje y evaluacion
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2. Resultado de aprendizaje de actividad

* Identificar los productos y servicios turisticos de los que dispone un determinado destino turistico y
valorar las fortalezas, debilidades, oportunidades y amenazas que condicionan su

sostenibilidad.
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Evidencias e
instrumentos

Actividad formativa

Actividades

Analisis criti
S Critico * Comentario de texto.

Implica la realizacign de tareas que demuestren que * Recensign.

el estudiante comprende un contenido o tema yes
capaz de extraer conclusiones y contrastarlas, o
s

adoptar una posicig isi6
N o decisién argumen
tema analizado. ’ fodasobrecl

* Justificacion tegrica,

Actividad formativa * Andlisis del discurso.

ACTIVIDADES o

Realizacion de un trabajo o proyecto

* Comentario de una noticia o articulo. "jbric
* Valoracién de un texto cientifico. a

* Elaboracién de un producto final.
* Elaboracion de una critica,

) - . * Elaboracién de un informe.
Los estudiantes deben desarrollar habilidades y utilizar . B
unos determinados conocimientos para elaborar un * Definicion de la estructura o guion de un proyecto.
trabajo o proyecto en sus diferentes fases « Disefio de un prototipo. 5

(preparacion, planificacion, realizacion y andlisis).

* Extraccion de conclusiones,

* Elaboracion de un DAFO.
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Agentes evaluadores
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realizar una actividad).
el propio estudiante

APRENDIZAJE

Tiempos de dedicacion —>

del estudiantado

Recursos de aprendizaje

Podcast

TIEMPO

Relacion de los elementos de la dinamica

Entorno:
* Tablero principal.
* Tablero evaluacion.

Situacion de aprendizaje:
* Retoinicial.
* Resultado de aprendizaje general.

Diseno del proceso de aprendizaje:

* 5resultados de aprendizaje a escoger.

20 tipologias de actividades
correspondientes a 93 tipos de actividades.

* 11tipos de metodologias activas.

» 28 recursos de aprendizaje.

* 8 medidas de tiempo.

12 tipologias de feedback.

Tipos de feedback =—>
recomendados

(autoevaluacién)

- I

Revista 0 articulo cientifico

Capitulo libro digital

FEEDBACK
EVIDENCIAS

EEDBACK

EVALUACION

Autores de la dinamica:
Cristina Girona Campillo
Toni Martinez Aceituno

Diseno del proceso de evaluacion:
 8tipos de evidencias.
* 6 tipos de instrumentos de evaluacion.

* A tipos de agentes evaluadores. eLearning Innovation Center

Universitat Oberta de Catalunya
Diciembre 2025

OO®E



