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Planteamiento del reto Resultados de aprendizaje

Actividades

Metodologías

Recursos de aprendizaje

Tipología Actividad formativa

Realización de un trabajo o proyecto

Los estudiantes deben desarrollar habilidades y utilizar 
unos determinados conocimientos para elaborar un 
trabajo o proyecto en sus diferentes fases 
(preparación, planificación, realización y análisis).

• Elaboración de un producto final.

• Elaboración de un informe.

• Definición de la estructura o guión de un proyecto.

• Diseño de un prototipo.

Encaja
Dinámica y elementos del juego

Relación de los elementos de la dinámica 

PLANTEAMIENTO DEL RETO
PLANTEAMIENTO DEL RETO: Tic-tac, tic-tac… Turismo y sostenibilidad: ¿ya hemos llegado tarde?La pandemia de Covid-19 tuvo efectos muy negativos en el sector del turismo en todo el mundo. La caída de los viajes 

internacionales hizo del turismo uno de los sectores económicos que más sufrieron.En ese momento, los expertos pronosticaban que el turismo nacional se recuperaría mucho antes que el internacional, y así fue. 

Algunas modalidades turísticas se vieron altamente beneficiadas, como por ejemplo el turismo rural y el de proximidad.
También fue cambiando poco a poco la sensibilidad con la que se percibía la demanda turística: la sostenibilidad y la responsabilidad 

del impacto de las personas sobre los destinos turísticos son un claro ejemplo, ya hoy en día.
Seguramente cuando has ido de vacaciones a algún sitio, te lo has pasado muy bien y has disfrutado de tu tiempo libre. Pero:
1- ¿Has pensado que el avión que te ha transportado hasta el destino o el vehículo privado con el que te has desplazado al mismo

están contribuyendo al incremento del calentamiento global del planeta?2- ¿Te has preguntado alguna vez si el gasto que has llevado a cabo ha sido bien redistribuido entre los trabajadores que han hecho 

que el servicio recibido fuese satisfactorio?3- ¿O has reflexionado sobre el impacto que puede tener sobre el espacio público urbano la terraza del café en la que desayunas 

todos los días?
(…)
Un cliente del sector de la hostelería y el turismo pide a tu empresa de consultoría estratégica que le ayude a mejorar la 

sostenibilidad turística de dos destinos: uno de montaña, en el norte de Europa, y otro de costa, en el Mediterráneo.
Necesita que identifiques los riesgos que conllevan actualmente y que definas estrategias para reducirlos o evitarlos. ¿Cuáles son 

sus debilidades actuales? ¿Qué posibilidades de mejora tienen y por qué? ¿Qué escenarios de futuro se pueden plantear 

aprovechando sus atractivos actuales e incluso potenciándolos para que la oferta sea más atractiva?
¡Parece una tarea complicada…! Es hora de poner en marcha tu capacidad creativa para aportar soluciones de valor.
¿Te atreves? ¡Manos en la obra!

Adaptado de: Asignatura del GR en Turismo.  Profesor Joan Miquel Gomis, UOC.

3. Resultado de aprendizaje de actividad

• Analizar de forma crítica las estrategias para incorporar elementos de sostenibilidad a los productos

turísticos de un destino y necesidades de los turistas que los visitan, utilizando un sistema de 

indicadores de sostenibilidad que responda satisfactoriamente al análisis efectuado.

RESULTADOS DE 
APRENDIZAJE

ACTIVIDADES

ACTIVIDADES

Tipología
Actividad formativa

Análisis crítico
Implica la realización de tareas que demuestren que el estudiante comprende un contenido o tema y es capaz de extraer conclusiones y contrastarlas, o adoptar una posición o decisión argumentada sobre el tema analizado.

• Comentario de texto.
• Recensión.
• Justificación teórica.
• Análisis del discurso.
• Comentario de una noticia o artículo.
• Valoración de un texto científico.
• Elaboración de una crítica.
• Extracción de conclusiones.
• Elaboración de un DAFO.

RESULTADO DE APRENDIZAJE DE TITULACIÓN VINCULADO AL RETO
Diseñar de forma eficiente estrategias innovadoras de definición de espacios y destinos turísticos de
acuerdo a los principios de sostenibilidad económica, social y medioambiental.

2. Resultado de aprendizaje de actividad

• Identificar los productos y servicios turísticos de los que dispone un determinado destino turístico y
valorar las fortalezas, debilidades, oportunidades y amenazas que condicionan su
sostenibilidad.

M
ETODOLOGÍAS

Relato digital

Se trata de una metodología 

basada en la narración de historias 

utilizando herramientas de 

creación digital. Normalmente los 

relatos digitales cuentan una 

historia con la intención de 

resolver un problema o conflicto, 

o bien presentan historias de 

vida/autobiografías. Pueden 

utilizarlas tanto el profesor (para 

explicar contenidos o conceptos a 

los estudiantes de una manera más 

estimulante) como los estudiantes 

(como formato con el que deben 

realizar una actividad).

Portafolio

El aprendizaje basado en 
portafolios se utiliza como 
estrategia para mostrar una 
selección de evidencias sobre los 
conocimientos, habilidades y 
competencias desarrollados a lo 
largo de un período. Las 
evidencias irán acompañadas de 
justificaciones, reflexiones y 
formatos que faciliten su 
comprensión, así como 
visualizarlas y recibir feedback y 
evaluación, según sea la estrategia 
diseñada.METODOLOGÍAS

Capítulo libro digital

Podcast
Revista o artículo científico

RECURSOS DE 

APRENDIZAJE

RECURSOS DE 
APRENDIZAJE

Feedbackdurante el proceso

Feedback

en formato 

vídeo

Feedback 
asíncrono

FEEDBACK
TIEMPO

Diseño del proceso de aprendizaje y evaluación

Tablero de evaluaciónTablero principal

Encaja

Agentes evaluadores

Evidencias e 
instrumentos

Criterios de evaluación

Entorno:
• Tablero principal.
• Tablero evaluación.

Situación de aprendizaje:
• Reto inicial.
• Resultado de aprendizaje general.

Tiempos de dedicación 
del estudiantado

Tipos de feedback
recomendados

AGENTES 

EVALUADORES

EVIDENCIASINSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN

EVALUACIÓN

QUIÉN EVALÚA:

el docente

QUIÉN EVALÚA:

el propio estudiante

(autoevaluación)

INSTRUMENTO DE EVALUACIÓN:

rúbrica

EVIDENCIA O ENTREGABLE:

documento pdf

EVIDENCIA O ENTREGABLE:

presentación en ppt y 

defensa en vídeo

Diseño del proceso de evaluación:
• 8 tipos de evidencias.
• 6 tipos de instrumentos de evaluación.
• 4 tipos de agentes evaluadores.

Autores de la dinámica:
Cristina Girona Campillo
Toni Martínez Aceituno

eLearning Innovation Center
Universitat Oberta de Catalunya
Diciembre 2025

Diseño del proceso de aprendizaje:
• 5 resultados de aprendizaje a escoger.
• 20 tipologías de actividades 

correspondientes a 93 tipos de actividades.
• 11 tipos de metodologías activas.
• 28 recursos de aprendizaje.
• 8 medidas de tiempo.
• 12 tipologías de feedback.
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PLANTEAMIENTO 
DEL RETO

Programa TV/Radio


