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Disseny de

les activitats

Us de la IA generativa en
el disseny de les activitats

Lairrupcio de les eines d'intel-ligéncia artificial generatives (IAG) en el mdon educatiu ha produit un canvi en les
habilitats i les accions que I'estudiantat ha de desenvolupar per assolir els resultats d'aprenentatge (taxonomia de
Bloom en I'era de la IA). Aix0 afecta directament el que I'alumnat ha de fer en les activitats d'aprenentatge i, en

consequencia, el disseny de les assignatures.

D'altra banda, I'aplicacio d'eines d'lAG a la docencia ens pot ajudar en el disseny de les activitats en termes de
diversificacid i originalitat. Hi ha diferents categories d'activitats (de gestio de la informacio, de sintesi, d'analisi

critica o de resolucid d'un cas, entre d'altres) que podem proposar a les aules, pero amb I'ajuda d'eines d'IAG podem
idear activitats motivadores, formular preguntes variades, crear bancs de preguntes per a qliestionaris, facilitar la
personalitzacio de I'activitat i de I'aprenentatge, reduir barreres en el procés d'ensenyament-aprenentatge,
treballar la capacitat critica i la reflexio, etc. En definitiva, generar activitats contextualitzades, situades i més
adaptades a la diversitat de I'estudiantat.

£ Que podem fer?

Plantejament de situacions Generacio de diferents taules Creaci6 d'activitats que es puguin
d'aprenentatge i numeriques (dades resoldre amb el suport d'eines
contextualitzacio de I'activitat. estadistiques, d'lIA.

matematiques, fisica, etc.).
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Plantejament d'activitats
relacionades amb la practica
dialogica, com ara d'idiomes o
altres continguts.

Simulacio de situacions i
ludificacio d’activitats.

Generacio de xats perala
resolucid d'activitats
(resolucio de dubtes, xats
socratics, etc.).

05 Disseny de les activitats | 2

Creacio de qiiestionaris Plantejament de preguntes obertes

d'entrenament. per ala discussié o el debat a I'aula.

Ideacio de projectes. Creacio de casos per resoldre.
Ajuda en la redaccio Plantejament d'activitats en les
d'enunciats d'activitats quals l'estudiantat hagi de fer tis
multiformat accessibles per a d'alguna eina d'lAG.

I'estudiantat amb discapacitat.

|=Z Com ho fem?

PAS1

Triar I'eina d'lA generativa que sigui més adient tenint en compte quin és el format del resultat desitjat i quina

informacid d'alimentacio oferirem a I'eina.

Exemples:

= Si ens cal resumir un text, hem d'escollir una eina de text a text, ates que oferim un cos textual i el

resultat ha de ser també text.

= Si ens cal transcriure un audio o video, necessitem una eina d'audio a text. En aquest cas, I'entrada

que oferim és una pista d'audio i la sortida, un cos de text.

PAS 2

Definir el prompt amb el maxim d’informacio de context seguint 'esquema basic:

OBJECTIU + CONTEXT + EXPECTATIVES
que demano (resultats per a que ho necessito com vull que sigui la
esperats). (on, destinataris, resposta

finalitat, informacio (caracteristiques que
contextual rellevant). ha de tenir: estructura,

Figura 1. Esquema basic del prompt (Font: Microsoft Support. Learn about Copilot prompt
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format, registre, estil).

+ FONT

a partir de quina
informacio cal
construir la resposta
(text, document, URL,
etc.).
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A 'hora d’elaborar prompts més especifics per aquest us docent pots consultar la guia Com preguntar a la IA?

PAS 3

Cal revisar sempre la resposta obtinguda i contrastar les fonts d'informacio quan escaigui.

PAS 4

Si el professorat no esta del tot satisfet amb el resultat, té I'opcid de refinar el prompt multiples vegades fins a

obtenir una resposta o un resultat que sigui un punt de partida satisfactori.

£} Eines

Familia: text a text.

Tipus d’eina: xat basat en
tecnologia d'lA generativa.
Us: aquestes eines solen
actuar com a assistents
dialogics que responen
proporcionant informacio,
poden crear imatges i ajuden
['usuari a optimitzar el seu
contingut.

Familia: text a video.

Tipus d’eina: generador de
contingut audiovisual assistit
per |A generativa.

Us: aquestes eines ajuden a
generar contingut textual en
format de video. El text és
locutat a través d'un avatar.

Familia: text a text

Tipus d’eina: xat per a
documents en format PDF
basat en tecnologia d'lIA
generativa.

Us: lector de PDF que respon a
preguntes en interrogar un
document. Pot dialogar en
catala, castella, angles i altres
llengues.

[V Recomanacions

« Expliciteu molt bé el prompt per assegurar la resposta que voleu obtenir. Indiqueu-hi tots els aspectes que

defineixin el resultat esperat (nom de I'assignatura, public destinatari de I'activitat, tipus d'activitat, tipus de

lliurable, etc.).

« El coneixement i I'enfocament experts son responsabilitat del professorat, que ha de validar les respostes

obtingudes i adaptar-les a I'assignatura que esta dissenyant. Les eines d'lIA generativa son un suport.
« Verifiqueu sempre l'autenticitat de les fonts i de la informacio proporcionades per les eines basades en la

IA generativa. Aquestes eines son utils com a recurs per a I'obtencié d'informacid, com a ajuda en la presa de

decisions o0 com a suport per a l'aprenentatge i la resolucio de problemes, entre d'altres. Tanmateix, no és
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recomanable confiar plenament en les respostes obtingudes. La versemblanca sintactica, gramatical, visual,
auditiva o d'un altre tipus no sempre es correspon amb una correccio en el contingut.

« Refinar el prompt és clau per a la satisfaccio de l'usuari. Si la persona que fa la consulta no obté un resultat
inicial satisfactori, pot redefinir la peticio diverses vegades fins a obtenir una resposta que sigui adequada.

« L'us continu de les eines permet aprofundir en les particularitats de cadascuna. Cal tenir en compte que
son eines basades en I'aprenentatge automatic i la probabilistica; per tant, els resultats poden diferir en funcio
de diverses variables.

« Esimportant triar de manera adient els estils de conversa. En el cas de les eines que permeten ajustar
aquesta opcio, el resultat ofert dependra de la correcta definicid de I'estil (creativitat, equilibri o precisid), en
linia amb I'objectiu del nostre prompt. Els modes de precisid son optims per a respostes que s'han d'ajustar a
un contingut estricte. Per contra, per a questions de caire imaginatiu o per trencar la sindrome del full en
blanc, entre d'altres, I'estil adient seria el creatiu, i per a altres activitats informatives o de tipus comunicatiu, el
mode d'equilibri pot ser el més adequat.

« Provar diferents eines permet trobar la més adient. Es convenient fer proves amb més d'una eina fins a
trobar la que s'ajusti millor a les necessitats de I'usuari. Algunes opcions que cal tenir en compte son:

o Pagament: saber siI'is de I'eina requereix 0 no registrar un compte personal, si és gratuita, si ofereix un
temps de prova, si té condicions freemium (gratuitat per a caracteristiques generals, perd pagament per a
altres funcions avancades) o bé si és de pagament integral i, en aquest cas, saber com s'efectua el
pagament i amb quina periodicitat.

o Seguretat, privacitat, etica i us de dades: és important poder accedir a les condicions legals de I'einai al
seu tractament de la seguretat i la privacitat, a més de saber si disposa d'estaments étics que s'alineen
amb els de l'usuari.

o Idioma: a I'nora de triar una eina, saber si ofereix una interficie en I'idioma que utilitzem i si les respostes
textuals que proporciona també estan disponibles en la llengua desitjada son quiestions cabdals per
millorar I'experiéncia d'us.

o Format de sortida: I'Us de la IA generativa ha de ser util per a la finalitat concreta desitjada pels usuaris.
Per tant, és molt important que el format del resultat sigui el que necessiten.
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[ Th Exemple: aprenentatge situat

E Prompt: pregunta sobre la creacié d'un plantejament de situacions d'aprenentatge i la contextualitzacio de I'activitat
feta a un xat basat en tecnologia d'lA generativa

Vull crear una redaccié generica simulant que soc el psicoleg d'un centre educatiu de primaria per explicar Objectiu
les meves tasques en primera persona. Aquest text forma part del plantejament d'un enunciat per a una

Context
assignatura de psicologia educativa dirigida a estudiants universitaris. La resposta ha d'estar en format de
5 . . 82 Bl g Expectatives
paragraf i ha de tenir una extensié maxima de 8 linies.
Font

@%"Resposta de la IA:

Com a psicoleg d'un centre educatiu de primaria, les meves tasques principals inclouen |'avaluacié del desenvolupament
emocional i social dels estudiants, la col-laboracié amb els professors per identificar necessitats especifiques i el disseny
d'intervencions per millorar el benestar dels nens. També treballo amb els pares per oferir suport i orientacid en qliestions
relacionades amb el desenvolupament infantil.
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['1p Exemple: generacié de taules numériques

E Prompt: pregunta sobre la generaci6 de diferents taules numériques (dades estadistiques, matematiques, fisica,
etc.) feta a un xat basat en tecnologia d'lA generativa

Vull que creis una taula comparativa amb dades estadistiques perqué I'analitzin els estudiants
del grau de Sociologia i Medi Ambient. Inclou-hi, com a minim, el percentatge d'us de 7 energies
renovables comparant Catalunya i Espanya.
Crea una taula en qué es compari I'us de les energies renovables a les llars catalanes i espanyoles

entre els anys 2020 i 2024.

Pren com a base estudis reals universitaris o oficials i indica les fonts d'informacia.

¢E Resposta de la IA:

Objectiu
Context
Expectatives

Font

Aqui tens una taula comparativa amb dades estadistiques sobre I'is d'energies renovables a les llars catalanes i

espanyoles entre els anys 2020 i 2024:

Any

2020
2021
2022
2023

2024

Fonts d'informacio:

Energia Energia
Solara Eolica a
Catalunya Catalunya
(%) (%)

2 1,8

2,3 1,9

2,5 2,0

27 2,1

29 2,2

Biomassaa Altres

Catalunya
(%)
12
13
1,4
1,5

1,6

Renovables
a Catalunya

(%)
03
0.2
0,1
02

03

1.Idescat. Estadistica de les energies renovables. Catalunya

Energia
Solara
Espanya (%)
38

40

4,2

0.0

0.0

2.Pla territorial sectorial per al desenvolupament de les energies renovables

3.Catalunya publica el balan¢ energétic de I'any 2019 i el balanc eléctric del 2020.

4.El Govern aprova la prospectiva energética de Catalunya 2050

Energia
Eolica a
Espanya (%)
30

37

39

0.0

0.0

5.Catalunya, a |a cua de I'Estat en energies renovables i lluny de I'objectiu del 2030

Si necessites més informacid o algun altre aclariment, no dubtis a preguntar!
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Biomassaa Altres
Espanya (%) Renovables

2.1

23

25

0.0

0.0

a Espanya
(%)

04
05
0,6
0.0

0.0

@OOE


https://www.idescat.cat/pub/?id=er
https://www.segria.cat/arees/transicio-energetica/pla-territorial-sectorial-al-desenvolupament-de-les-energies-renovables
https://www.segria.cat/arees/transicio-energetica/pla-territorial-sectorial-al-desenvolupament-de-les-energies-renovables
https://www.segria.cat/arees/transicio-energetica/pla-territorial-sectorial-al-desenvolupament-de-les-energies-renovables
https://govern.cat/salapremsa/notes-premsa/399983/catalunya-publica-balanc-energetic-lany-2019-balanc-electric-del-2020
https://govern.cat/salapremsa/notes-premsa/515283/marxa-prospectiva-energetica-catalunya-2050
https://www.ccma.cat/324/catalunya-a-la-cua-de-lestat-en-energies-renovables-i-lluny-de-lobjectiu-del-2030/noticia/3142837/
http://hdl.handle.net/10609/150498

de Catalunya

Uo c Universitat Oberta

05 Disseny de les activitats | 7

['1p Exemple: plantejament de preguntes obertes per a la discussio
o el debat a l'aula

§| Prompt: pregunta sobre la generacié de plantejaments de preguntes obertes per a la discussié o el debat a I'aula feta
a un xat basat en tecnologia d'lA generativa

Objectiu
Vull crear quatre debats en una aula de |'assignatura La publicitat en la societat per a un master J
universitari en linia en catala. Proposa'm quatre temes diferents sobre la publicitat en la vida
quotidiana per fomentar el debat a l'aula. Divideix la societat en grups d'edat i formula una Expectatives
pregunta relacionada amb la tematica per a cada grup de debat.

Context

Font

¢E-Resposta de la IA

Aqui tens quatre temes relacionats amb la publicitat en la vida quotidiana que podrien fomentar el debat a la teva aula
de master universitari en linia. He dividit la societat en grups d'edat i he formulat una pregunta per a cada grup:

1.Grup de joves (18-25 anys):
o Tema: Influéncia de les xarxes socials en la percepcid de la publicitat.
o Pregunta: Com creus que les xarxes socials afecten la forma en que els joves perceben els anuncis publicitaris?
Creus que les xarxes socials han canviat la publicitat d'alguna manera?
2.Grup d'adults (26-45 anys):
o Tema: Publicitat i consum responsable.
o Pregunta: Quina responsabilitat tenen les marques i les agéncies publicitaries en la promocié d'un consum més
conscient i sostenible? Com podrien millorar les seves estrategies per fomentar un consum responsable?
3.Grup de persones grans (més de 45 anys):
o Tema: Evolucid de la publicitat al llarg del temps.
o Pregunta: Has notat canvis significatius en la publicitat al llarg de la teva vida? Quins aspectes han evolucionat i
quins creus que haurien de mantenir-se o recuperar-se?
4.Grup general (tots els grups d'edat):
o Tema: Etica en la publicitat.
o Pregunta: Quins son els limits étics que haurien de regir la publicitat? Quines practiques publicitaries consideres
inacceptables des d'un punt de vista étic?

Espero que aquests temes et siguin Utils per als teus debats a I'aula. Molta sort!

DISCLAIMER: Tingues en compte que sempre cal fer servir la IA de manera ética, legal i responsable.
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