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La fase inicial de la preparacio d'una assignatura universitaria és fonamental, ja que estableix les bases per al

progreés educatiu dels estudiants i la consistencia del programa. Aquest procés comenca amb la determinacid

precisa dels resultats d'aprenentatge, que té com a objectiu garantir que |'assignatura proporcioni els

coneixements, les habilitats i les competencies essencials dins del seu ambit disciplinari. La revisio meticulosa de la

literatura i els recursos existents assegura que el contingut del curs estigui actualitzat i sigui pertinent. L'adopcio

d'eines avangades d'intel-ligéncia artificial (I1A) generativa pot facilitar la creacié d'un pla d'ensenyament detallat

que inclogui I'organitzacio dels temes, la sequéncia d’aprenentatge i la programacio de les activitats

d'aprenentatge i avaluacid. Aquesta planificacid inicial ajuda a estructurar adequadament I'assignatura i fomenta

un aprenentatge efectiu, alineat amb els estandards academics i adaptable al perfil de I'estudiantat, la qual cosa

proporciona una experiencia educativa més profunda i eficag.
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£ Que podem fer?

Suport Analisi i exploracio

pedagogic d'informacio
i metodologic relacionada amb

inicial. I'ambit disciplinari.

Organitzacio de I'estructura
curricular de I'assignatura.
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Cerca d'informacio sobre
temes especifics per
a l'assignatura i bibliografia.

Indexacio i elaboracio
del pla o la guia docent
de l'assignatura.

Suport per identificar els
objectius clau d'aprenentatge
de l'assignatura.

Idees per adaptar
el contingut curricular
al perfil de I'estudiantat.
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|=Z Com ho fem?

PAS1

Triar I'eina d'lA generativa que sigui més adient tenint en compte quin és el format del resultat desitjat i quina
informacid d'alimentacio oferirem a I'eina.

Exemples:
= Si ens cal resumir un text, hem d'escollir una eina de text a text, atés que oferim un cos textual i el
resultat ha de ser també text.
= Siens cal transcriure un audio o video, necessitem una eina d'audio a text. En aquest cas, I'entrada
que oferim és una pista d'audio i la sortida, un cos de text.

PAS 2

Definir el prompt amb el maxim d’informacid de context seguint aquest esquema basic:

OBJECTIU + CONTEXT + EXPECTATIVES + FONT
que demano (resultats per a queé ho necessito com vull que sigui la a partir de quina
esperats). (on, destinataris, resposta informacio cal
finalitat, informacio (caracteristiques que construir la resposta
contextual rellevant). ha de tenir: estructura, (text, document, URL,
format, registre, estil). etc.).

Figura 1. Esquema basic del prompt (Font: Microsoft Support. Learn about Copilot prompts).

Al'hora d'elaborar prompts més especifics per a aquest us docent, pots consultar la guia_ Com preguntar a la IA?

PAS 3

Cal revisar sempre la resposta obtinguda i contrastar les fonts d'informacio quan escaigui.

PAS 4

Si el professorat no esta del tot satisfet amb el resultat, té |'opcid de refinar el prompt multiples vegades fins a
obtenir una resposta o un resultat que sigui un punt de partida satisfactori.
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https://support.microsoft.com/en-us/topic/learn-about-copilot-prompts-f6c3b467-f07c-4db1-ae54-ffac96184dd5
https://openaccess.uoc.edu/bitstream/10609/147885/1/Manual%20IA_PROMTS_CAT.pdf
https://openaccess.uoc.edu/bitstream/10609/147885/1/Manual%20IA_PROMTS_CAT.pdf
https://openaccess.uoc.edu/bitstream/10609/147885/1/Manual%20IA_PROMTS_CAT.pdf
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£} Eines

Familia: text a text.

Tipus d'eina: xat basat en
tecnologia d'lA generativa.
Us: aquestes eines solen
actuar com a assistents
dialogics que responen
proporcionant informacio,
poden crear imatges i ajuden
['usuari a optimitzar el seu
contingut.

Familia: text a text.

Tipus d'eina: xat per a
documents en format PDF
basat en tecnologia d'lA
generativa.

Us: lector de PDF que respon a
preguntes en interrogar un
document. Pot dialogar en
catala, castella, angles i altres
llenglies.

Familia: text a ciencia.

Tipus d'eina: motor de cerca
d'articles cientifics basat en la
IA generativa.

Us: aquestes eines fan cerques
basades en la recerca cientifica
amb material font de
Semantic Scholar i inclouen
interaccié amb xats d'lA
generativa.

[V Recomanacions

« El coneixement i 'enfocament experts son responsabilitat del professorat, que ha de validar les respostes

obtingudes i adaptar-les a I'assignatura que esta dissenyant. Les eines d'lA generativa son un suport.

« Verifiqueu sempre l'autenticitat de les fonts i de la informacio proporcionades per les eines basades en la

IA generativa. Aquestes eines son utils com a recurs per a I'obtencié d'informacio, com a ajuda en la presa de

decisions o0 com a suport per a I'aprenentatge i la resolucio de problemes, entre d'altres. Tanmateix, no és

recomanable confiar plenament en les respostes obtingudes. La versemblanca sintactica, gramatical, visual,

auditiva o d'un altre tipus no sempre es correspon amb una correccio en el contingut.

« Refinar el prompt és clau per a la satisfaccio de l'usuari. Si la persona que fa la consulta no obté un resultat

inicial satisfactori, pot redefinir la peticio diverses vegades fins a obtenir una resposta que sigui adequada.

« L'us continu de les eines permet aprofundir en les particularitats de cadascuna. Cal tenir en compte que

son eines basades en I'aprenentatge automatic i la probabilistica; per tant, els resultats poden diferir en funcio

de diverses variables.

- Esimportant triar de manera adient els estils de conversa. En el cas de les eines que permeten ajustar

aquesta opcio, el resultat ofert dependra de la correcta definicid de I'estil (creativitat, equilibri o precisid), en

linia amb |'objectiu del nostre prompt. Els modes de precisid son optims per a respostes que s'han d'ajustar a

un contingut estricte. Per contra, per a questions de caire imaginatiu o per trencar la sindrome del full en

blanc, entre d'altres, I'estil adient seria el creatiu, i per a altres activitats informatives o de tipus comunicatiu, el

mode d'equilibri pot ser el més adequat.
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« Provar diferents eines permet trobar la més adient. Es convenient fer proves amb més d'una eina fins a
trobar la que s'ajusti millor a les necessitats de |'usuari. Algunes opcions que cal tenir en compte son:

o Pagament: saber si I'is de I'eina requereix o no registrar un compte personal, si és gratuita, si ofereix
un temps de prova, si té condicions freemium (gratuitat per a caracteristiques generals, pero
pagament per a altres funcions avancades) o bé si és de pagament integral i, en aquest cas, saber
com s'efectua el pagament i amb quina periodicitat.

o Seguretat, privacitat, etica i us de dades: és important poder accedir a les condicions legals de I'eina
i al seu tractament de la seguretat i la privacitat, a més de saber si disposa d'estaments etics que
s'alineen amb els de |'usuari.

o Idioma: a I'hora de triar una eina, saber si ofereix una interficie en I'idioma que utilitzem i si les
respostes textuals que proporciona també estan disponibles en la llengua desitjada son quiestions
cabdals per millorar I'experiencia d'us.

o Format de sortida: I'Us de la IA generativa ha de ser util per a la finalitat concreta desitjada pels
usuaris. Per tant, és molt important que el format del resultat sigui el que necessiten.

['T»> Exemple: suport pedagogic i metodologic inicial

5 Prompt: pregunta sobre pedagogies eficaces per al foment de I'aprenentatge feta a un xat basat en tecnologia d'IA

generativa
Facilita'm informacio sobre les millors practiques i els millors enfocaments d'ensenyament que han demostrat Objectiu
ser eficagos per fomentar 'aprenentatge i millorar el rendiment dels estudiants de nivell universitari. Context
Aixo pot incloure metodologies pedagogiques innovadores, estratégies de motivacio, recursos i tecnologies
Expectatives

educatives, aixi com técniques d'avaluacio que mesurin amb precisio el progrés dels estudiants.
El format pot ser un llistat. Font
Assegura't de proporcionar exemples concrets i evidéncia empirica per fonamentar les teves recomanacions.

€E- Resposta IA:

| tant, t'ajudaré amb aixo! Aqui tens algunes de les millors practiques i enfocaments d'ensenyament que han demostrat
ser eficagos per als estudiants universitaris:

1. Mentoria i Tutoria:
o Establir un sistema de mentoria entre professors i estudiants pot ser molt beneficids. Aixo permet als estudiants
rebre orientacio personalitzada i suport academic.
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o Latutoria universitaria també és important. Els professors poden ajudar els estudiants a desenvolupar habilitats
d'estudi, resoldre dubtes i superar obstacles.
2. Metodologies actives d'aprenentatge:
o Flipped classroom: inverteix el temps de classe i fes que els estudiants aprenguin contingut abans de la classe i
utilitzin el temps presencial per a activitats practiques i discussio.
o Aprendre mitjancant problemes: planteja problemes reals als estudiants i fomenta'n la resolucié mitjancant
investigacio i col-laboracio.
3. Avaluaci6 formativa:
o Utilitza avaluacions formatives regulars per mesurar el progrés dels estudiants. Aixo pot incloure proves breus,
tasques, presentacions o debats.
o Proporciona retroalimentaci6 constructiva per ajudar els estudiants a millorar.
4. Tecnologies educatives:
o Utilitza eines com plataformes d'aprenentatge en linia, blogs, podcasts o xarxes socials per aprofundir en el
contingut i fomentar la interaccid.
o La gamificacié (incorporar elements de joc) pot motivar els estudiants i millorar-ne la implicacié.
5. Investigacio i projectes:
o Fomenta larecercaila creacid de projectes. Aixo permet als estudiants aplicar els seus coneixements a situacions
reals.
o Exemples: fer estudis de cas, dissenyar solucions, escriure articles o crear prototips.
6. Col-laboracié i aprenentatge entre iguals:
o Fomenta la col-laboracio entre estudiants mitjangant treballs en equip, debats o forums.
o L'aprenentatge entre iguals pot ser molt efectiu. Els estudiants es poden ensenyar mituament i compartir
coneixements.
7. Avaluacio auteéntica:
o Creatasques d'avaluacio que reflecteixin situacions reals. Per exemple, dissenyar un pla de negoci, resoldre un
problema practic o crear un producte.
o Aix0 ajuda els estudiants a veure la rellevancia del que aprenen.

Recorda que aquestes recomanacions es basen en evidéencia empirica i poden variar segons el context i les necessitats

especifiques dels estudiants. Espero que aquests suggeriments et siguin utils!

documents.espai.educacio.gencat.cat

1 -
2 - ahaslides.com
3 - ub.edu
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https://documents.espai.educacio.gencat.cat/PC/InnovacioPedagogica/Practiques_universitaries.pdf
https://documents.espai.educacio.gencat.cat/PC/InnovacioPedagogica/Practiques_universitaries.pdf
https://documents.espai.educacio.gencat.cat/PC/InnovacioPedagogica/Practiques_universitaries.pdf
https://documents.espai.educacio.gencat.cat/PC/InnovacioPedagogica/Practiques_universitaries.pdf
https://ahaslides.com/ca/blog/15-innovative-teaching-methods/
https://ahaslides.com/ca/blog/15-innovative-teaching-methods/
https://www.ub.edu/portal/web/educacio/practiques-externes
https://www.ub.edu/portal/web/educacio/practiques-externes
http://hdl.handle.net/10609/150494
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['T» Exemple: cerca d'informacié sobre temes especifics
per a lI'assignatura i bibliografia

E Prompt: pregunta sobre articles de referéencia feta a un motor de cerca d'articles cientifics basat en la IA generativa

Pots trobar articles que parlin sobre I'ensenyament de la historia de I'art amb noves tecnologies per a una Objectiu

assignatura de grau universitari? Es tracta de I'assignatura Art roma. Context
Expectatives
Font

6]‘—{0 Resposta IA:

“Marinensi, G., & Matera, C. (2013). Creating e-learning History of Art courses in Higher Education. Journal of e-learning
and knowledge society, 9, 77-87. https://doi.org/10.20368 /1971-8829/815.

Aquest article proposa un model per dissenyar cursos d'aprenentatge electronic d'Historia de I'Art a I'educacid superior,
centrat en la implicacio dels estudiants, facilitar I'aprenentatge i utilitzar dispositius mobils i enfocaments d'ensenyament

basats en jocs.

Liu, C. (2021). Teaching Exploration of Art Appreciation Course in Colleges and Universities in the New Media Era, 5, 57-59.
https://ojs.usp-pl.com/index.php/ADVANCES-IN-HIGHER-EDUCATION /article /view /3541.
La integracio de la tecnologia de la informacid i I'exploracié de metodes d'ensenyament interessants poden augmentar

I'interés dels estudiants en els cursos d'apreciacid de |'art, millorant finalment el seu gust estétic i el seu cultiu artistic.

Rose, M. (2016). A New Approach to Teaching Roman Art History. Classical World, 110, 119 - 136.
https://doi.org/10.1353 /clw.2016.0071.
Ensenyar la historia de I'art roma antic mitjancant I'empatia historica i els esdeveniments mundials actuals pot inspirar

una comprensio més rica, una motivacié més gran i un compromis civic per als estudiants.

Gomez, F., Rivas, A., & Dominguez, V. (2021). A New Way of Teaching Ancient History. Teaching Classics in the Digital Age.
https://doi.org/10.38072/2703-0784 /p27.
L'aprenentatge basat en el joc i les cartes de cronologia afavoreixen |'aprenentatge autonom, presentant la Historia

Antiga en tota la seva complexitat i millorant el coneixement general de I'assignatura dels alumnes.

Recerques relacionades :
« Quins avantatges té la integracid de les noves tecnologies a I'educacid en historia de I'art?

« Com es pot utilitzar eficacment |'aprenentatge electronic en I'ensenyament de la historia de I'art roma a nivell

universitari?

« Quin és I'impacte de les tecnologies avancades en el desenvolupament de les habilitats analitiques dels estudiants de

grau d'historia de I'art?

DISCLAIMER: Tingues en compte que sempre cal fer servir la IA de manera ética, legal i responsable.
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https://doi.org/10.20368/1971-8829/815
https://consensus.app/papers/creating-elearning-history-courses-education-marinensi/f1d349f760985683aadabe6352ad3f3a/?q=Can+you+find+articles+that+talk+about+the+teaching+of+art+history+with+new+technologies+for+a+university+degree+course%3F+It+would+be+about+the+subject+of+Roman+art.
https://consensus.app/papers/creating-elearning-history-courses-education-marinensi/f1d349f760985683aadabe6352ad3f3a/?q=Can+you+find+articles+that+talk+about+the+teaching+of+art+history+with+new+technologies+for+a+university+degree+course%3F+It+would+be+about+the+subject+of+Roman+art.
https://consensus.app/papers/creating-elearning-history-courses-education-marinensi/f1d349f760985683aadabe6352ad3f3a/?q=Can+you+find+articles+that+talk+about+the+teaching+of+art+history+with+new+technologies+for+a+university+degree+course%3F+It+would+be+about+the+subject+of+Roman+art.
https://ojs.usp-pl.com/index.php/ADVANCES-IN-HIGHER-EDUCATION/article/view/3541
https://consensus.app/papers/teaching-exploration-appreciation-course-colleges-liu/036394ece72c58128ce3c04e5ffb057b/?q=Can+you+find+articles+that+talk+about+the+teaching+of+art+history+with+new+technologies+for+a+university+degree+course%3F+It+would+be+about+the+subject+of+Roman+art.
https://consensus.app/papers/teaching-exploration-appreciation-course-colleges-liu/036394ece72c58128ce3c04e5ffb057b/?q=Can+you+find+articles+that+talk+about+the+teaching+of+art+history+with+new+technologies+for+a+university+degree+course%3F+It+would+be+about+the+subject+of+Roman+art.
https://doi.org/10.1353/clw.2016.0071
https://consensus.app/papers/approach-teaching-roman-history-rose/d49028124c4d59dfa8a9c324e55e7436/?q=Can+you+find+articles+that+talk+about+the+teaching+of+art+history+with+new+technologies+for+a+university+degree+course%3F+It+would+be+about+the+subject+of+Roman+art.
https://consensus.app/papers/approach-teaching-roman-history-rose/d49028124c4d59dfa8a9c324e55e7436/?q=Can+you+find+articles+that+talk+about+the+teaching+of+art+history+with+new+technologies+for+a+university+degree+course%3F+It+would+be+about+the+subject+of+Roman+art.
https://doi.org/10.38072/2703-0784/p27
https://consensus.app/papers/teaching-ancient-history-g%C3%B3mez/d936628c4d855b59b159f307c568da7b/?q=Can+you+find+articles+that+talk+about+the+teaching+of+art+history+with+new+technologies+for+a+university+degree+course%3F+It+would+be+about+the+subject+of+Roman+art.
https://consensus.app/papers/teaching-ancient-history-g%C3%B3mez/d936628c4d855b59b159f307c568da7b/?q=Can+you+find+articles+that+talk+about+the+teaching+of+art+history+with+new+technologies+for+a+university+degree+course%3F+It+would+be+about+the+subject+of+Roman+art.
https://consensus.app/results?q=What%20are%20the%20benefits%20of%20integrating%20new%20technologies%20into%20art%20history%20education?
https://consensus.app/results?q=How%20can%20e-learning%20be%20effectively%20utilized%20in%20teaching%20Roman%20art%20history%20at%20the%20university%20level?
https://consensus.app/results?q=How%20can%20e-learning%20be%20effectively%20utilized%20in%20teaching%20Roman%20art%20history%20at%20the%20university%20level?
https://consensus.app/results?q=What%20is%20the%20impact%20of%20advanced%20technologies%20on%20the%20development%20of%20analytical%20skills%20in%20undergraduate%20art%20history%20students?
https://consensus.app/results?q=What%20is%20the%20impact%20of%20advanced%20technologies%20on%20the%20development%20of%20analytical%20skills%20in%20undergraduate%20art%20history%20students?
http://hdl.handle.net/10609/150494

